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Abstrak 

 

Setiap siswa mempunyai kelebihan dan kekurangan dalam menyerap informasi. Mengetahui gaya 

belajar siswa akan mempermudah guru untuk menyediakan lingkungan yang mendukung dan mempermudah 

siswa dalam menyerap informasi secara lebih maksimal, sedangkan jika tidak mengetahui gaya belajar siswa, 

maka akan kurang maksimal penyerapan informasi dalam proses pembelajaran. Tugas guru adalah 

memaksimalkan gaya belajar siswa yang paling menonjol dan memperkenalkan gaya belajar lainnya agar siswa 

belajar secara lebih maksimal. Dengan demikian efektif tidaknya suatu proses pembelajaran akan sangat terkait 

antara metode dan media pembelajaran yang digunakan guru dengan kecenderungan gaya belajar siswanya. 

Oleh karena itu, dalam penelitian ini akan dibangun sebuah sistem yang akan digunakan untuk mendeteksi gaya 

belajar siswa menggunakan metode Case-Based Reasoning (CBR) yang akan di terapkan pada website, dimana 

Gaya Belajar yang akan di teliti yaitu Gaya belajar visual, auditori, dan kinestetik, yang nantinya dapat 

menghasilkan  gaya belajar dan tips belajar berdasarkan ciri-ciri gaya belajar siswa. Metode pengembangan 

yang digunakan dalam pembuatan website ini yaitu menggunakan metode Waterfall (model air terjun) 

yang terdiri dari lima tahap yaitu: analisis (Requirements Analysis), desain (Sistem and Software Design), 

pengkodean (Implementations and Unit Testing), pengujian (Operation and maintenance) dan tahap 

dukungan (support). Untuk perancangan website deteksi gaya belajar menggunakan UML (Unified Modeling 

Language) yang terdiri dari Use case diagram dan activity diagram sedangkan untuk perancangan database 

menggunakan ERD (Entity Relationship Diagram). Metode yang digunakan untuk mendeteksi gaya belajar 

yaitu metode Case-Based Reasoning (CBR) dan bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP. Pengujian 

yang dilakukan menggunakan metode Blackbox Testing dan Usability Testing dengan hasil pengujian 

mendapatkan skor 85. Sehingga website ini dapat digunakan untuk mendeteksi gaya belajar siswa. 
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Expert  System For Detecting Student Learning Style Using  

A Web-Based Case-Based Reasoning (CBR) Metod 
 

Abstract 

Each student has advantages and disadvantages in absorbing information. Knowing students' learning 

styles will make it easier for teachers to provide a supportive environment and make it easier for students to 

absorb information more optimally, whereas if you don't know the students' learning styles, the absorption of 

information in the learning process will be less than optimal. The teacher's job is to maximize students' most 

prominent learning styles and introduce other learning styles so that students learn more optimally. Thus, 

whether a learning process is effective or not will be closely related to the learning methods and media used by 

the teacher and the learning styles of the students. Therefore, in this study, a system will be built that will be used 

to detect students' learning styles using the Case-Based Reasoning (CBR) method which will be applied to the 

website, where the learning styles that will be studied are visual, auditory, and kinesthetic learning styles, which 

can later produce learning styles and learning tips based on the characteristics of students' learning styles. The 

development method used in making this website is using the Waterfall method (waterfall model) which 

consists of five stages, namely: analysis (Requirements Analysis), design (System and Software Design), coding 

(Implementations and Unit Testing), testing (Operation and maintenance) and the support stage (support). To 

design a learning style detection website using UML (Unified Modeling Language) which consists of Use case 

diagrams and activity diagrams while for database design using ERD (Entity Relationship Diagram). The 

method used to detect learning styles is the Case-Based Reasoning (CBR) method and the programming 

language used is PHP. Testing is done using the Blackbox Testing and Usability Testing methods with the test 

results getting a score of 85. So this website can be used to detect student learning styles. 

Keywords: Case-Based Reasoning, Learning Style 

I. PENDAHULUAN 

Karakteristik siswa pada dasarnya dapat diidentifikasi dari 

berbagai sudut pandang antara lain: kemampuan awal siswa, latar 

belakang budaya siswa, pengalaman belajar siswa, gaya belajar 

siswa, dan sebagainya. Mengetahui gaya belajar siswa akan 

mempermudah guru untuk menyediakan lingkungan yang 

mendukung dan mempermudah siswa dalam menyerap informasi 

secara lebih maksimal, sedangkan jika tidak mengetahui gaya 

belajar siswa, maka akan kurang maksimal penyerapan informasi 

dalam proses pembelajaran. Tugas guru adalah memaksimalkan 

gaya belajar siswa yang paling menonjol dan memperkenalkan 

gaya belajar lainnya agar siswa belajar secara lebih maksimal. 

Dengan demikian efektif tidaknya suatu proses pembelajaran akan 

sangat terkait antara metode dan media pembelajaran yang 

digunakan guru dengan kecenderungan gaya belajar siswanya.  

Teknologi informasi sudah sangat jauh berkembang pesat. 

Kemajuan yang terjadi ini telah mengubah sistem pengolahan 

informasi manual menjadi sistem pengolahan informasi yang 

terkomputerisasi. Sistem komputerisasi sebagai penerapan dari 

teknologi informasi telah digunakan dalam berbagai bidang 

kegiatan, salah satunya di bidang pendidikan yang membutuhkan 

ketelitian dan keakuratan dalam pengelolaan data dan kecepatan 

operasional untuk mendapatkan informasi yang akurat sehingga 

dapat diandalkan sebagai sumber informasi. Pesatnya 

perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak 

positif pula pada bidang pendidikan saat ini. Pemanfaatan 

teknologi informasi pada bidang pendidikan dapat digunakan 

untuk meningkatkan proses belajarmengajar yang lebih baik. Salah 

satu cabang ilmu komputer yang banyak dimanfaatkan oleh 

manusia untuk membantu pekerjaannya ialah pembentukan sistem 

pakar yang merupakan salah satu bidang yang berbasis website. 
 Case-Based Reasoning (CBR) merupakan paradigma 

kecerdasan buatan yang memodelkan proses penalaran dengan 

cara memecahkan masalah baru terhadap kemiripan dengan kasus 

lama yang tersimpan dan mengadaptasi solusi yang dihasilkan 

agar sesuai dengan kasus baru. CBR bersifat dinamis karena sering 

mengalami penambahan pengetahuan, sebagaimana dalam cara 

kerja dari CBR adalah membandingkan masalah baru dengan 

kasus lama, jika masalah baru tersebut mempunyai kemiripan 

dengan kasus lama maka CBR akan memberikan jawaban kasus 

lama untuk masalah baru tersebut. Jika tidak ada yang cocok maka 

CBR akan melakukan adaptasi dengan memasukkan kasus baru 

tersebut kedalam database penyimpanan kasus (case base) 

sehingga secara tidak langsung pengetahuan CBR akan 

bertambah. 

Sistem pakar merupakan solusi untuk membantu dalam 

menentukan gaya belajar siswa. Sistem pakar ini dirancang dengan 

beberapa tahap diantaranya analisa kebutuhan sistem, desain, 

coding dan testing.   
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 Berdasarkan latar belakang masalah dan penjelasan di atas, 

maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul 

“Sistem Pakar Deteksi Gaya Belajar Siswa Menggunakan Metode 

Case-Based Reasoning (Cbr) Berbasis Web” sehingga proses 

belajar siswa menjadi lebih baik kedepannya. 

Bardasarkan latar belakang yang ada, maka diperoleh 

rumusan masalah yaitu bagaimana penerapan Metode Case-Based 

Reasoning untuk rancang bangun Sistem Pakar Deteksi Gaya 

Belajar Siswa berbasis web untuk mempermudah guru untuk 

menyediakan lingkungan yang mendukung dan mempermudah 

siswa dalam menyerap informasi secara lebih maksimal serta 

untuk menghasilkan  gaya belajar dan tips belajar berdasarkan ciri-

ciri gaya belajar siswa? Adapun tujuan dari penelitian ini adalah 

membangun sebuah Sistem Pakar Deteksi Gaya Belajar Siswa 

Menggunakan Metode  Case-Based Reasoning. 

Penelitian terkait dari judul yang penulis angkat adalah 

penelitian yang telah dilakukan oleh beberapa peneliti 

sebelumnya, yakni: Penelitian yang pertama pada Tahun 

2021, “Sistem Pakar Menentukan Gaya Belajar Anak degan 

Metode Rule Based Reasoning dan Fordward Chaining pada 

SD Negeri 02 Mereng Kabupaten Pemalang” Penelitian 

kedua Tahun 2021, yang berjudul “Sistem Pakar Untuk 

Menentukan Gaya Belajar Siswa Sekolah Dasar 

Menggunakan Metode Certainty Factor . Penelitian yang 

ketiga adalah penelitian pada  Tahun 2022, “Pengembangan 

Sistem Pakar Identifikasi Modalitas Belajar Siswa 

Menggunakan Metode Forward Chaining dan Certainty 

Factor” Penelitianselanjutnya pada  Tahun 2019, yang  

berjudul “Sistem Pakar Dengan Metode Certainty Factor 

Dalam Penentuan Gaya Belajar Anak Usia Remaja”. Dan 

penelitian yang ke lima adalah penelitian pada Tahun 2022 

yang berjudul “Sistem Pakar untuk Mengetahui Gaya Belajar 

Anak Menggunakan Metode Forward Chaining” 

 

II. LANDASAN TEORI 

1). Sistem 

Sistem adalah suatu kumpulan atau himpunan dari unsur, 

komponen, atau variable yang terorganisir, 

saling berinteraksi, saling tergantung satu sama lain. 

 

2). Pakar 

Pakar adalah orang yang ahli di bidang tertentu dengan 

kemampuan untuk menilai dan memutuskan sesuatu dengan 

benar, baik, sesuai dengan aturan dan status oleh sesamanya 

ataupun khayalak. Para pakar dimintai nasihat dalam bidang 

terkait mereka, tetapi mereka tidak selalu setuju dalam 

kekhususan bidang studi.  

 

3). Pengertian Sistem Pakar 
       Sistem pakar adalah sebuah sistem yang kinerjanya 

mengadopsi keahlian yang dimiliki seorang pakar dalam 

bidang tertentu ke dalam sistem atau program komputer. 

 

4). Karakteristik Sistem Pakar 
       Berikut adalah beberapa karakteristik dari sistem pakar: 

1. Kinerja Tinggi: Sistem pakar memberikan kinerja tinggi 

untuk memecahkan semua jenis masalah kompleks dari 

domain tertentu dengan efisiensi dan akurasi tinggi. 

2. Dapat dimengerti: Sistem pakar merespons dengan cara 

yang mudah dimengerti oleh pengguna. Sistem dapat 

mengambil input dalam bahasa manusia dan 

memberikan output dengan cara yang sama. 

3. Andal: Sistem pakar jauh lebih andal untuk 

menghasilkan output yang efisien dan akurat. 

4. Sangat responsif: Sistem pakar memberikan hasil untuk 

kueri kompleks apa pun dalam waktu yang sangat 

singkat. 

 

III METODE PENELITIAN 
A. Waktu dan Lokasi Penelitian 

      Waktu pelaksanaan penelitian akan dilakukan pada 

tahun 2023 yaitu mulai pada bulan Januari sampai Mei dan 

akan dilaksanakan di SMK Kristen Pelangi Makale, 

Kabupaten Toraja Utara, Provinsi Sulawesi Selatan. 

 

B. Bahan dan Alat Penelitian 

Adapun alat penelitian yang akan digunakan dalam 

penelitian tersebut adalah perangkat keras yang  berupa  Laptop 

Dell dengan spesifikasi, Processor : Intel(core i7), ram 8.00 GB, 

HardDisk 500 GB,  Perangkat Keras (Hardware) dan perangkat 

lunak berupa Sistem oparasi windows 10-64 bit, XAMPP, sebagai 

web server, Visual studio code , Web browser dan bahasa 

pemrograman PHP.   

 Bahan yang akan penulis gunakan dalam penelitian ini yaitu 

data-data proses belajar siswa dan gaya belajar siswa. 

Mengetahui gaya belajar siswa akan mempermudah guru untuk 

menyediakan lingkungan yang mendukung dan mempermudah 

siswa dalam menyerap informasi secara lebih maksimal, 

sedangkan jika tidak mengetahui gaya belajar siswa, maka akan 

kurang maksimal penyerapan informasi dalam proses 

pembelajaran. 

a. Tahapan Penelitian 
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Gambar 3. 1 Tahapan Penelitian 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian  

1). Analisa Permasalahan 

      Berdasarkan pengamatan yang dilakukan oleh penulis 

masalah yang ditemui ialah Setiap siswa mempunyai kelebihan 

dan kekurangan dalam menyerap informasi. Mengetahui gaya 

belajar siswa akan mempermudah guru untuk menyediakan 

lingkungan yang mendukung dan mempermudah siswa dalam 

menyerap informasi secara lebih maksimal, sedangkan jika tidak 

mengetahui gaya belajar siswa, maka akan kurang maksimal 

penyerapan informasi dalam proses pembelajaran. 

2). Analisa Kebutuhan Sistem 

Kebutuhan fungsional sistem dapat menggambarkan 

proses atau fungsi yang perlu dimiliki oleh sistem dalam 

memenuhi kebutuhan pengguna dari sistem tersebut. Adapun 

kebutuhan fungsional sistem yang diperlukan ialah : 

1. Admin 

a. Fungsi login 

 Fungsi login digunakan oleh admin dan user 

untuk memvalidasi hak akses admin. 

b. Fungsi mengelola data siswa 

 Fungsi ini digunakan untuk mengelola data 

seperti menambahkan daftar siswa, mengedit data 

siswa  dan menghapus data siswa. 

b. Fungsi mengelola data pertanyaan 

 Fungsi ini digunakan untuk mengelola data 

seperti menambahkan daftar data pertanyaan, 

mengedit daftar data pertanyaan dan menghapus daftar 

data pertanyaan 

c. Fungsi mengelola data gaya belajar 

 Fungsi ini digunakan untuk melihat data nama 

gaya belajar, melihat data definisi gaya tipe gaya 

belajar dan mengedit defisini tipe gaya belajar.  

d. Fungsi data solusi gaya belajar 

 Fungsi data solusi gaya belajar di gunakan untuk 

mengelola data seperti menambakan daftar nama gaya 

belajar dan daftar data solusi, mengedit dan 

menghapus daftar nama gaya belajar dan daftar data 

solusi 

e. Fungsi melihat hasil data 

 Fungsi melihat hasil data siswa digunakan untuk 

melihat hasil test yang telah dilakukan oleh siswa, 

mereset hasil test siswa dan melihat hasil detail test 

yang dilakukan oleh siswa. 

f. Fungsi logout   

   Fungsi ini  digunakan admin untuk keluar dari 

sistem. 

 

2. User /siswa 

a. Fungsi login 

Fungsi login digunakan oleh use/pengguna untuk 

mevalidasi hak akses menggunakan username dan 

password  dari database untuk masuk ke dalam sistem 

deteksi gaya belajar. 

 

b. Fungsi Buat Akun 

  Fungsi ini digunakan oleh user/pengguna untuk 

registrasi agar dapat memliki hak akses user 

menggunakan username dan password yang nantinya 

tersimpan dalam database. 

c. Fungsi melakukan mulai test 

  Fungsi ini digunakan untuk  mendeteksi tipe gaya 

belajar siswa melalui test yang mereka lakukan.. 

d. Fungsi melihat hasil test. 

  Fungsi ini digunakan untuk melihat hasil test 

yang dilakukan siswa untuk mengetahui seperti apa 

tipe gaya belajar siswa. 

e. Fungsi Melihat Informasi Aplikasi 

  Fungsi ini digunakan siswa untuk melihat 

informasi dari aplikasi yang mereka gunakan. 

f. Fungsi logout 

  Fungsi yang terakhir adalah fitur logout, dimana 

semua user setelah selesai melakukan test, maka 

sebelum menutup tab pada browser user diwajibkan 

untuk melakukan logout untuk keluar dari sistem. 

 

B. Perancangan 

1). Gambaran Umum Sistem 

 Sistem pakar deteksi gaya belajar siswa yang akan 

dibangun merupakan sebuah aplikasi berbasis web yang akan 

berjalan pada browser (builtin browser) yang terpasang pada 

perangkat Komputer, Laptop Smartphone dan Tablet. 

Aplikasi ini menggunakan metode case-based reasoning dan 

digunakan untuk mendeteksi gaya belajar siswa yang ada di 

SMK Kristen Pelangi Makale. 

 

2). Perancangan Desain Sistem 

      Perancangan desain sistem yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu menggunakan Unified Modeling 

Language (UML) dan Entity Relationship Diagram (ERD). 
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a). Use Case Diagram 

 
Gambar 4.3. Perancangan Use Case Diagram 

 

 

b). Entity Realionship Diagram 

 
Gambar 4.21  ERD Sistem Pakar Deteksi Gaya Belajar Siswa 

C. Implementasi Sistem 

1) Implementasi Halaman Login User 

 Halaman login user merupakan halaman yang 

ditampilkan ketika user memasukkan alamat URL sistem. 

dapat dilihat pada Gambar 4.47 berikut : 

 
Gambar 4.1 Implementasi Halaman Login User 

2) Implementasi Buat Akun (Registrasi) 

Halaman buat akun (registrasi) merupakan halaman 

yang muncul apabila mengklik tombol Buat Akun pada 

halaman login. dapat dilihat pada Gambar 4.48 berikut : 

 
Gambar 4.2 Implementasi Halaman Buat Akun (Register) 

3) Implementasi Halaman Dashboard User 

Halaman dashboard user merupakan halaman yang 

muncul apabila user sudah sukses melakukan proses login. 

dapat dilihat pada Gambar 4.49 berikut : 

 
Gambar 4.3 Implementasi Halaman Dashboard User 

4) Implementasi Halaman Mulai Test 
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Halaman mulai test merupakan halaman yang 

muncul ketika user mengklik tombol MULAI TEST yang ada 

di halaman Beranda. dapat dilihat pada Gambar 4.50 berikut : 

 
Gambar 4.4 Implementasi Halaman Mulai Test 

5). Halaman Lihat Hasil 

Halaman lihat hasil merupakan halaman yang 

memunculkan hasil test yang telah dilakukan oleh user. dapat 

dilihat pada Gambar 4.51 berikut : 

 
Gambar 4.5 Implementasi Halaman Lihat Hasil 

 

6) Halaman Tentang Aplikasi 

Halaman tentang aplikasi merupakan halaman yang 

memuat informasi mengenai penulis. dapat dilihat pada 

Gambar 4.52 berikut : 

 
Gambar 4.6 Implementasi Halaman Tentang Aplikasi 

7) Halaman Login Admin 

 Halaman login admin merupakan halaman yang 

muncul apabila admin telah memasukkan alamat URL sistem. 

dapat dilihat pada Gambar 4.53 berikut : 

 
Gambar 4.7 Implementasi Halaman Login Admin 

8) Halaman Dashboard Admin 

Halaman dashboard admin merupakan halaman yang 

muncul apabila admin telah sukses melakukan proses login. 

dapat dilihat pada Gambar 4.54 berikut: 

 
Gambar 4.8 Implementasi Halaman Dashboard Admin 

 

 

9) Halaman Data User 

 Halaman data user merupakan halaman yang muncul 

apabila mengklik menu Data User. dapat dilihat pada Gambar 

4.55 berikut : 

 
Gambar 4.9 Implementasi Halaman Data Siswa 

10) Halaman Tambah Data Siswa 
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Halaman tambah data siswa merupakan halaman yang 

muncul apabila mengklik tombol Tambah Data Penyakit pada 

halaman Data User. dapat dilihat pada Gambar 4.56 berikut : 

 
Gambar 4.10 Implementasi Halaman Tambah Data Siswa 

11) Halaman Edit Data Siswa 

Halaman edit data siswa merupakan halaman yang 

muncul apabila mengklik tombol Edit pada halaman Data 

Siswa.  dapat dilihat pada Gambar 4.57 berikut : 

 
Gambar 4.11 Implementasi Halaman Edit Data Siswa 

 

 

12) Halaman Data Pertanyaan 

Halaman data pertanyaan merupakan halaman yang muncul 

apabila mengklik menu Data pertanyaan. dapat dilihat pada 

Gambar 4.58 berikut : 

 
Gambar 4.12 Implementasi Halaman Data Pertanyaan 

13) Halaman Tambah Data Pertanyaan 

Halaman tambah data gejala merupakan halaman yang 

muncul apabila admin mengklik tombol Tambah Pertanyaan 

pada halaman data pertanyaan. dapat dilihat pada Gambar 

4.59 berikut : 

 
Gambar 4.13 Implementasi Halaman Tambah Data 

Pertanyaan 

14) Halaman Edit Data Pertanyaan 

Halaman edit data pertanyaan merupakan halaman yang 

muncul apabila admin mengklik tombol Edit pada halaman 

Data Pertanyaan. dapat dilihat pada Gambar 4.60 berikut : 

 
Gambar 4.14 Implementasi Halaman Edit Pertanyaan 

 

15) Halaman Data Solusi Gaya Belajar 

Halaman Data solusi gaya belajar merupakan halaman 

yang muncul apabila mengklik Data pencegahan. dapat 

dilihat pada Gambar 4.61 berikut : 

 
Gambar 4.15 Implementasi Halaman Data Solusi Gaya 

Belajar 
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16) Halaman Tambah Data Solusi Gaya Belajar 

Halaman data solusi gaya belajar merupakan halaman 

yang muncul apabila mengklik tombol Tambah gaya belajar 

pada halaman data pencegahan. dapat dilihat pada Gambar 

4.62 berikut : 

 
Gambar 4.16 Implementasi Halaman Tambah DGaya Belajar 

17) Halaman Edit Data Solusi Gaya Belajar 

Halaman edit data solusi gaya belajar merupakan 

halaman yang muncul apabila admin mengklik tombol Edit 

pada halaman data solusi gaya belajar. dapat dilihat pada 

Gambar 4.63 berikut : 

 
Gambar 4.17 Implementasi Halaman Edit Data Solusi Gaya 

Belajar 

18) Halaman Data Gaya Belajar 

Halaman Data gaya belajar merupakan halaman yang 

muncul apabila mengklik Data gaya belajar. dapat dilihat 

pada Gambar 4.64 berikut : 

 
Gambar 4. 18 Implementasi Halaman Data Gaya Belajar  

19) Halaman Edit Data Gaya Belajar 

Halaman edit data gaya belajar merupakan halaman 

yang muncul apabila admin mengklik tombol Edit pada 

halaman data gaya belajar. dapat dilihat pada Gambar 4.65 

berikut : 

 
Gambar 4.19 Implementasi Halaman Edit Data Gaya Belajar 

20) Halaman Data Lihat Hasil 

Halaman data lihat hasil merupakan halaman yang 

muncul ketika admin klik menu Data Lihat Hasil. dapat 

dilihat pada Gambar 4.51 berikut : 

 
Gambar 4.20 Implementasi Halaman Lihat Hasil 

21) Halaman Detail Hasil 

Halaman detail hasil merupakan halaman yang 

muncul ketika admin klik tombol Detail Hasil. dapat dilihat 

pada Gambar 4.51 berikut : 

 
Gambar 4. 21 Implementasi Halaman Detail Hasil 
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D. Pembahasan 

 Berdasarkan hasil pengujian aplikasi yang telah 

dilakukan, dapat disimpulkan sebagai berikut : 

 Hasil pengujian blackbox dapat dinyatakan bahwa 

sistem yang dibuat dapat memproses input dan 

memberikan output dengan baik sesuai dengan yang 

diharapkan. 

 Selanjutnya berdasarkan pengujian usability testing 

menggunakan rangkaian pengujian system usablity scale 

(SUS) dalam bentuk kuisioner yang dibagikan di SMK 

Kristen Pelangi Makale skor rata-rata dari pengujian 

bernilai 85 dari nilai 100 yang diharapkan sehingga di 

kategorikan “Sangat Baik”. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi sistem pakar ini layak digunakan untuk 

mendeteksi gaya belajar siswa. 

 

V  KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 Dari hasil penelitian ini telah menghasilkan sebuah 

aplikasi sistem pakar deteksi gaya belajar siswa, dimana 

aplikasi ini menggunakan Metode Case-Based Reasoning 

(CBR) untuk mendeteksi gaya belajar siswa dan dapat 

menampilkan hasil tes gaya belajar siswa. Aplikasi ini dapat di 

akses oleh admin dan user, dimana admin dapat mengelola 

data-data yang berkaitan dengan aplikasi ini dan user dapat 

melakukan tes untuk mengetahui gaya belajar seperti apa 

yang mereka gunakan dalam belajar. Dari hasil perbandingan 

yang telah dilakukan maka nilai kemiripan yang paling tinggi 

yang diambil dari hasil pengujian  dan keberhasilan dari 

implementasi sistem Usability Testing presentase 

keberhasilan 85% (Sangat Baik). 

 

B. Saran 

Untuk hasil dari aplikasi yang telah dibuat masih 

jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu penelitian lebih 

lanjut, peneliti merekomendasikan eksplorasi lebih lanjut 

dalam penggunaan teknik machine learning yang lebih 

canggih untuk meningkatkan akurasi rekomendasi gaya 

belajar. Selain itu, dapat dipertimbangkan pengujian lebih 

lanjut dengan variasi lingkungan sekolah yang berbeda. 
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