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Abstrak: Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan hasil belajar PKN siswa dalam 

penerapan model pembelajaran team games tournament. Penelitian ini dilakukan dalam 2 siklus, 

masing-masing siklus terdiri dari 4 pertemuan. Setiap siklus dilaksanakan dalam 4 tahap yaitu 

perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksi. Indikator keberhasilan dalam penelitian ini 

mengacu pada kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang sudah ditentukan untuk 

siswa kelas IV SDN 2 Sopai. Pada pelaksanaan tindakan siklus I, dari jumlah keseluruhan siswa 

sebanyak 21 orang siswa, 8 orang siswa yang sudah mencapai KKTP dengan persentase 38% 

ketuntasan dan sebanyak 13 orang siswa yang belum mencapai nilai KKTP dengan persentase 

62% ketidaktuntasan. Pada pelaksanaan tindakan siklus II, siswa yang memperoleh nilai 

mencapai KKTP  sebanyak 17 orang siswa dengan persentase ketuntasan 81%, sementara 4 

orang  siswa yang belum mencapai nilai KKTP  dengan persentase 19% ketidak tuntasan, dengan 

demikian dapat disimpulkan bahwa dalam penerapan model pembelajaran team games 

tournament berbantuan media gambar dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN 2 

Sopai. 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Team Games Tournament, Media     

                      Gambar, dan Hasil Belajar. 

 

Abstract. The aim of this research is to improve students’ civic education (PKN) subject 

outcomes in implementing the team games tournament learning model. This research was 

conducted in 2 cycles, each cycle consisting of 4 meetings. Each cycle is carried out in 4 stages, 

such as planning, action, observation and reflection. The success indicators in this research 

refer to learning objective achievement criteria (KKTP) that have been determined for class IV 

students as SDN 2 Sopai. In the implementation of the first cycle of action, out of the total 

number of 21 students, 8 students had achieved the KKTP with a percentage of 38% complete 

and 13 students had not achieved the KKTP score with a percentage of 62% incomplete. In the 

implementation of the second cycle of action, 17 students who achieved the  
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KKTP score had a completion percentage of 81 %, while 4 students who had not achieved the 

KKTP score had a percentage of 19% incomplete, thus it can be concluded that in implementing 

the media assited team games tournament learning model Pictures can improve the learning 

outcomes of class IV students at SDN 2 Sopai  

Keywords: Team Games Tournament Learning Model, Image Media, And     

        Leraning Outcomes. 

 

PENDAHULUAN  

        Pelndidikan Kelwarganelgaraan melnulrult Pelrmelndikbuld No.58 Tahu ln 2014 melrulpakan salah 

satul mulatan kulrikullulm pelndidikan dasar dan me lnelngah selbagaimana diamanatkan dalam Pasal 

2, Pasal 3, dan Pasal 37 U lUl No 20 Tahu ln 2003 telntang Sistelm Pelndidikan Nasional dan 

pelnjellasan Pasal 37 dimaksu ldkan u lntulk melmbelntulk pelselrta didik me lnjadi manu lsia yang 

melmiliki rasa ke lbangsaan dan cintah tanah air. Intinya Pe lndidikan Kelwarganelgaraan belrtuljulan 

ulntulk Pancasila dalam kelhidulpan selhari-hari selhingga mata pellajaran ini adalah bagian dari 

ulpaya pelmbelntulkan karaktelr rakyat Indone lsia[1]. 

      Pelmbellajaran PKN di Se lkolah Dasar me lmiliki kelduldulkan yang pelnting dalam u lpaya 

melmpelrsiapkan pelselrta didik selbagai masyarakat ne lgara yang melmiliki komitme ln yang ku lat 

selrta konsiste ln ulntulk melmpelrtahankan Nelgara Kelsatulan Relpulblik Indonelsia. Olelh selbab itu l, 

pelmbellajaran PKN diarahkan u lntulk melmbulat warga nelgara yang tahu l selrta bisa mellaksanakan 

hak-hak dan kelwajiban melnjadi warga nelgara yang celrdas, telrampil dan be lrkaraktelr selsulai 

delngan Pancasila se lrta UlUlD 1945. Belrdasarkan u lraian tersebut me lnulnjulkkan bahwa pelntingnya 

pelranan pelmbellajaran PKN, maka se lharulsnya PKN melnjadi salah satu l mulatan pellajaran yang 

diselnangi dan dige lmari olelh siswa. Inovasi adalah be lntulk krelativitas gu lrul dalam melngellolah 

pelmbellajaran yang se lmulla dan telruls melnelruls, melmbosankan, me lnjelnulhkan melnulju l 

pelmbellajaran yang me lnye lnangkan, variatif, se lrta belrmakna. Ole lhnya itul, pada prosels 

pelmbellajaran diharapkan se lbulah pelmbellajaran yang inovatif su lpaya tuljulan pelmbellajaran dapat 

telrcapai delngan baik. Inovasi be lrasal dari bahasa Inggris yaitu l innovation yang belrmakna 

selgalah hal yang baru l ataul pelmbaharulan.seldangkan kata kelrjanya yaitu l “innovation” artinya 

melngulbah selrta melmpelrbaharu li[2]. 

    Belrdasarkan hasil wawancara  dan obse lrvasi yang te llah dilaku lkan delngan gulrul kellas IV 

SDN 2 Sopai, dipe lrolelh informasi bahwa telrdapat 21 siswa, yang me lmpelrolelh nilai u llang 

dibawah Krite lria Keltelrcapaian Tu ljulan Pelmbellajaran (KKTP) adalah 13 siswa se lmelntara 8 siswa 

yang melmpelrolelh nilai u llangan diatas rata-rata Kritelria Keltelrcapaian Tu ljulan pelmbalajaran 

(KKTP). Adapu ln nilai u llangan KKTP pada mata pe llajaran PKN adalah 75 maka tuljulan 

pelmbajaran yang diinginkan be llulm telrcapai. Hal ini te lrjadi karelna telrdapat belbelrapa masalah 

yang dialami. Masalah te lrselbult antara lain, yaitu l masih banyak siswa yang me lrasa bosan delngan 

mata pellajaran PKN, masih banyak siswa yang ku lrang mampu l melngingat matelri yang su ldah 

dipellajari, dan dalam me lnyellasaikan tulgas kellompok celndelrulng masih banyak siswa yang se lcara 

individu l. Hal ini dikare lnakan ku lrangnya minat siswa dalam pe lmbellajaran dan siswa ku lrang 

telrmotivasi dalam me lngikulti kelgiatan pelmbajaran. Sellain itu l julga karelna bulkul pellajaran hanya 
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dimiliki ole lh gulru, l selhingga siswa kelsullitan dalam bellajar selrta pelmbellajaran olelh gulrul telrasa 

monoton dan  me ldia pelmbellajaran masih ku lrang. Selhulbulngan delngan pelrmasalahan telrselbult, 

maka pelnelliti melnelrapkan modell pelmbellajaran Telams Gamels Toulrnamelnt ulntulk melningkatkan 

minat bellajar siswa dan me lngajak siswa be lrpelran aktif dalam prose ls pelmbellajaran. 

  Modell pelmbellajaran Telam Gamels Toulrnamelnt (TGT) ialah salah satu l bagian dari kope lratif 

lelarning yang mu ldah ditelrapkan[3]. Meldia gambar adalah je lnis meldia yang melnggabulngkan 

relalitas dan pe lmikiran mellaluli kombinasi be lrbagai kata yang be lrkomulnikasi delngan gambar[4]. 

Kellelbihan dari mode ll pelmbellajaran Telams Gamels Toulrnamelnt (TGT) belrdasarkan[5] 

diantaranya:                                                   

a. Lelbih melmpelrmuldah melngulasai matelri selcara melndalam karelna tulgas siswa hanya 

belrdiskulsi delngan kellompok dan melngulmpullkan tu lgas selcara belrsama-sama dalam kellompok 

dan matelri yang disampaikan gu lrul bisa telrsampaikan de lngan baik. 

b. Melngultamakan melnelrima pelrbeldaan tiap individu l. Seltiap siswa me lmpulnyai pelndapat yang 

tidak sama selhingga siswa haru ls melnelrima pelndapat yang belrbelda dari individu l. 

c. Melningkatkan kelaktifan siswa dalam prose ls pelmbellajaran. Se llulrulh siswa bisa be lrpartisipasi 

dalam pelmbalajaran kare lna contoh pelmbellajaran Telams Gamels Toulrnamelnt (TGT) dapat 

melningkatkan harapan siswa u lntulk melme lnangkan tulrnamelnt ataul gamels. 

 Bellajar adalah su latul prosels pelrulbahan tingkah laku l kelcakapan, sikap, ke lbiasaan, dan 

kelpandaian ataul pelristiwa selhari-hari di selkolah melnuljul telrbelntulknya kelpribadian selultulhnya[6]. 

Dari delfelnisi telrselbult, dapat ditarik ke lsimpullan bahwa bellajar melrulpakan prosels pelrulbahan 

tingkah laku l pada diri selselorang dalam ke lgiatan bellajar melngajar delmi melndapatkan hasil yang 

melmulaskan, yang ditandai de lngan adanya pelrulbahan sikap, pe lrilaku l dan pelrasaan. Dalam 

kegiatan proses belajar, diperlukan adanya penggunaan media pembelajaran, karena media 

pembelajaran memiliki peran penting dalam meningkatkan proses belajar siswa dengan 

mendorong minat, keaktifan, dan motivasi belajar. Media pembelajaran merupakan bagian dari 

sistem pembelajaran yang dapat menyalurkan pesan dan meningkatkan kemampuan berpikir, 

merasakan, mengubah perilaku menjadi lebih produktif, dan mendorong minat siswa sehingga 

dapat meningkatkan proses belajar yang bermanfaat untuk mencapai hasil yang optimal[7]. Salah 

satu media pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar PKN siswa adalah dengan 

menggunakan media gambar. Media gambar adalah sekumpulan alat peraga yang membantu 

siswa belajar dan membantu mereka memperoleh pengetahuan secara kongkrit maupun abstrak 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. Media gambar juga dapat membantu siswa memperbaiki 

pengendalian pikiran mereka dan meningkatkan kemampuan mereka untuk memahami[8]. 

 

          Hasil bellajar ialah kelmampu lan yang dite lrima siswa belrdasarkan akibat dari pe lngellolaan 

kelmampu lannya yang dite lrima siswa belrdasarkan yang akan telrjadi belrasal pelngellolahan 

kelmampu lannya yang belrlangsu lng dalam selbulah kelgiatan melntal, akibat be llajar melnjadi salah 

satul nilai kelpulasaan yang dihasilkan siswa dari su latul ulsaha yang melrelka lakulkan, pada 

kulriku llulm melrdelka bellajar lelbih melngeldapankan kelkulatan karaktelr selbagai nilai yang 

dikelmbangkan, karaktelr yang melnjadi pelnelkanan  diantaranya adalah me lmiliki karaktelr pellajar 

Pancasila[9]. 
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METODE  

          Pelndelkatan yang digu lnakan dalam pe lnellitian ini ialah pe lndelkatan ku lalititatif. Pe lndelkatan 

kulalitatif adalah cara u lntulk melnjawab pelrtanyaan pelnellitian yang me lmbultulhkan pelmahaman 

yang melndalam dan me lnyellulrulh telntang sulbjelk pelnellitian. Melngulmpullkan data dan me llibatkan 

partisipan te lrtelntul adalah langkah yang pe lnting dalam prose ls pelnellitian ku lalitatif. Pe lnellitian ini 

dipilih u lntulk melnggambarkan prose ls bellajar melngajar antara gulrul dan siswa. Pe lnellitian ini 

ulntulk melnggambarkan antara gulrul  dan siswa dalam su latul  prosels  pellaksanaan  kelgiatan 

delskriptif di ke llas. Ulntulk itul, pelrsiapan yang matang dipe lrlulkan agar pikiran pelnelliti dapat 

melmahami, melmpelrhatikan, dan me lmbanguln dasar krelatif[10]. 

Jelnis pelnellitian yang digu lnakan dalam pelnellitian adalah Pe lnellitian Tindakan Ke llas (PTK). 

Pelnellitian Tindakan Ke llas (PTK) adalah pe lnellitian tindakan yang dilaku lkan sellama prosels 

pelmbellajaran seldang belrlangsulng didalam ke llas dan su latul belntulk pelnellitian dalam situ lasi sosial 

ulntulk melningkatkan pelnalaran taktik sosial dimana prose ls pelngkajian masalah pe lmbellajaran 

didalam kellas mellaluli relflelksi diri dalam u lpaya ulntulk melmelcahkan masalah de lngan cara  

mellakulkan belrbagai tindakan yang te lrelncana dalam situ lasi nyata se lrta melnganalisis seltiap 

pelngaru lh dan pelrilaku[11] l. Sulbjelk dari pelnellitian ini adalah siswa ke llas IV SDN 2 Sopai delngan 

julmlah 21 orang siswa yang telrdiri dari 10 siswa laki-laki dan 11 siswa pe lrelmpulan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Hasil Penelitian 

1) Paparan Data Tindakan Siklu ls I  

Pada siklu ls I pellaksanaan pelmbellajaran dilaku lkan selbanyak 4 kali pelrtelmulan. Pelrtelmulan I 

dilaksanakan pada hari Se llasa, tanggal 9 Ju lli 2024, pelrtelmulan II dilaksankan pada hari Rabu, l 

tanggal 10 Ju lli 2024, pelrtelmulan III dilaksanakan pada hari Kamis, 11 Ju lli 2024 dan pelrtelmulan 

IV dilaksanakan pada hari Julmat, tanggal 12 Ju lli 2024. 

Seltiap pelrtelmulan pelnelliti belrtindak selbagai gu lrul dan diamati ole lh gu lrul kellas SD Nelgelri 2 

Sopai selbagai obselrvelr ataul pelngamat delngan melnggulnakan lelmbar atau l instrulmelnt obselrvasi 

yang su ldah dibu lat. Dalam pellaksanaan pelmbellajaran yang dilaksankan yaitu l mellaksanakan 

kelgiatan pelmbellajaran selsulai delngan modu ll pelmbellajaran yang su ldah dibulat. Kelgiatan 

pelmbellajaran yang dilaku lkan melnjadi 3 tahap, yaitu l kelgiatan awal, ke lgiatan inti, dan kelgiatan 

pelnultulp. 

a. Kelgiatan awal 

     Kelgiatan awal me llipulti: melngulcapkan salam, me lnanyakan kabar, me lnyanyikan lagu l 

rohani, melmpelrsiapkan meldia pelmbellajaran dan mate lri pelmbellajaran yang akan digu lnakan, 

melnyampaikan tu ljulan pelmbellajaran yang akan dipe llajari. 

b. Kelgiatan inti  

    Pada kelgiatan ini siswa dibe lrikan pelnje llasan telntang matelri yang belrhulbulngan delngan 

pelmbellajaran yang mu lncull didalam pelrmainan. Kelmuldian siswa dipe lrlihatkan pelnanyangan 

videlo pelmbellajaran yang be lrkaitan delngan matelri pelmbajaran. Se ltellah pelnayangan videlo 
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sellanjultnya siswa diajak u lntu lk belrmain teltapi selbellulm melmullai pelrmainan siswa dibagi 

keldalam 5 kellompok, yaitu l kellompok 1 sampai ke llompok 4 belranggotakan 4 orang, 

selmelntara kellompok 5 belranggotakan 5 orang. Ke lmuldian kellompok yang su ldah telrbelntulk 

dipelrsilahkan u lntulk melngatulr melja masing-masing melja telrpisah dari satu l delngan yang 

lainnya sellanjultnya siswa du ldulk mellingkari melja selsulai delngan kellompoknya. 

   Selanjutnya, siswa dibe lrikan arahan u lntulk melmullai pelrmainan, dalam pe lrmainan ini akan 

melmpelrgulnakan du la kartul. Kartul yang akan digu lnakan adalah kartul yang belrpasangan yaitu l 

satu l kartul yang belrisi pelrtanyaan dan satu l kartul yang belrisi jawaban, kartul yang belrisi 

pelrtanyaan dibagikan ke lmasing-masing kellompok selmelntara kartul yang belrisi jawaban 

dipelgang olelh pelnelliti yang belrpelran selbagai gu lrul. Pelrmainan telrdiri dari 2 babak masing-

masing babak telrdiri dari lima pe lrtanyaan yang akan dibagikan ke lmasing-masing kellompok 

yaitu l seltiap kellompok melmpelrolelh 1 pelrtanyaan dalam satu l babak.  

    Seltellah kartu l yang belrisi pelrtanyaan dibagikan ke lmasing-masing kellompok dan kartul 

suldah siap diatas me lja maka pelrmainan akan dimu llai dari kellompok 1 teltapi selbellu lm 

kellompok 1 melnjawab maka pelnelliti yang belrpelran selbagai gu lrul akan melmbacakan pelratulran 

pelrmainan yaitu l masing-masing kellompok belrhak melmbacakan satu l kali pelrtanyaan dan akan 

dijawab olelh kellompok telrselbult, kalaul jawabannya belnar maka kartul yang belrisi jawaban 

akan dibelrikan kelpada kellompok yang me lnjawab delngan belnar teltapi kalau l jawabannya salah 

maka akan dipe lrsilahkan kellompok lain u lntulk melnjawab delngan cara belrelbult. 

     Dalam hal ini ke llompok yang be lrhak melnjawab iyalah kellompok yang paling ce lpat 

melnangkat tangan dan kalau l jawabannya masih salah, maka soal akan dijawab ole lh kellompok 

lain yang bellulm melnjawab delngan cara yang sama yaitu l kellompok yang paling ce lpat 

melngangkat tangan itu llah yang belrhak melnjawab dan kalau l jawabannya masih salah 

dilanju ltkan delngan cara yang sama sampai ke lkellompok telrakhir yang be llulm melnjawab, kalau l 

tidak ada kellompok yang be lrhasil melnjawab delngan belnar maka kartul yang belrisi jawaban 

teltap dipelgang olelh pelnelliti yang belrpelran selbagai gu lrul artinya tidak ada ke llompok yang 

melndapatkan nilai. Pe lmelnang dalam pe lrmainan ini adalah ke llompok yang me lndapatkan 

paling banyak kartul yang belrisi jawaban. Kalau l ada kellompok yang me lmpelrolelh nilai yang 

sama, maka akan dibe lrikan pelrtanyaan tambahan de lngan cara belrelbult.  

    Pelrmainan telrselbult dilaksanakan dalam 3 kali pe lrtelmulan yaitu l pelrtelmulan satul sampai 

tiga dan pelrtelmulan kelelmpat dibelrikan tels formatif u lntulk melngulkulr kelmampulan hasil bellajar 

siswa.  

c. Kelgiatan pelnultulp 

     Pada kelgiatan pelnultulp siswa dibelrikan kelselmpatan u lntulk melnyimpullkan melngelnai 

kelgiatan pelmbellajaran kelmuldian pelnelliti yang belrpelran selbagai gu lrul melmbelrikan motivasi 

kelpada siswa. Se ltellah itu, l melngajak siswa belrdoa belrsama yang dipimpin ole lh salah satu l 

siswa dan melnyanyikan lagu l selrta melngulcapkan salam pelnultulp. 
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2) Paparan Data Tindakan Siklu ls II 

          Pada siklu ls II dilaksanakan 4 kali pe lrtelmulan. Pelrtelmulan pelrtama dilasanakan pada hari 

Sellasa 16 Ju lli 2024, pelrtelmulan keldula dilaksanakan pada hari Rabu, tanggall 17 Julli 2024, 

pelrtelmulan keltiga dilaksanakan pada hari Kamis, tanggal 18 Ju lli 2024, dan pelrtelmulan kelelmpat 

dilaksanakan pada hari Ju lmat, tanggal 19 Ju lli 2024.  

          Pelrtelmulan pelrtama sampai pe lrtelmulan keltiga dilaksanakan de lngan pelrmainan yang sama 

dalam siklu ls I delngan matelri pelmbajaran yang be lrbelda dan pelrtelmulan kel elmpat dilaku lkan 

delngan melmbelrikan tels formatif u lntulk melngulkulr kelmampulan hasil bellajar siswa. 

 

 Pembahasan Penelitian 

Dalam pelmbahasan melngelnai hasil pelnellitian yang dianggap pe lnting u lntulk melningkatkan 

kelmampu lan bellajar siswa me llalu li pelnelrapan modell pelmbellajaran Telam Gamels Toulrnamelnt 

belrbantu lan meldia gambar. Pokok pelmbahasannya adalah de lngan melnelrapkan Telam Gamels 

Toulrnamelnt (TGT) dapat me lmbantul dalam bellajar, selhingga tidak melrasa bosan dan 

melmuldahkan u lntulk melngingat pellajaran belrkaitan delngan PKN dalam pe lmbahasan pancasila 

selbagai nilai kelhidulpan, konstitu lsi dan norma di masyarakat, siswa ke llas IV SD Nelgelri 2 Sopai. 

1. Penerapan Team Games Tournament berbantuan Media Gambar dalam pembelajaran 

PKN siswa kelas IV SD Negeri 2 Sopai. 

Pelnelrapan telam gamels toulrnamelnt siswa kellas IV SD Nelgelri 2 Sopai dilaku lkan delngan 2 

sikluls, yaitu l sikluls I telrdiri dari 4 pe lrtelmulan dan siklu ls II ju lga telrdiri dari 4 pe lrtelmulan. 

Dalam prose ls pelmbellajaran ini dilaku lkan delngan belbelrapa tahap ke lgiatan yaitu l kelgiatan 

awal, kelgiatan inti, dan ke lgiatan pelnultulp. Pelmbellajaran dilaku lkan delngan melmbahas matelri-

matelri ulntulk siklu ls I selbagai belrikult, (1) Pancasila Me lnjadi Dasar Nelgara; (2) Nilai 

Kelbelrsamaan Dalam Prose ls Pelrulmulsan Pancasila; (3) Me lnelladani Sikap Kelbelrsamaan Dalam 

Mulsyawarah dan u lntulk siklu ls II selbagai belrikult: (1) Norma- Norma Yang Belrlaku l 

Dimasyarakat; (2) Hak Dan Ke lwajiban Anak Diru lmah Mau lpuln Diselkolah; (3) Me lngelnal 

Mulsyawarah Hake lkat Norma Dan Hak Asasi Manu lsia. 

Seltellah itu l, dipelrlihatkan gambar yang se lsulai delngan matelri. Kelmuldian ditampilkan 

pelnanyangan videlo selsulai delngan matelri pelmbellajaran. Se ltellah pelnanyangan videlo sellanjultnya 

siswa diajak u lntulk belrmain dalam be lntulk kellompok yang te lrdiri dari 5 ke llompok, masing-

masing kellompok dibelri pelrtanyaan yang telrtullis dalam selbulah kartul selsulai delngan matelri 

pelmbahasan. Ke llompok yang be lrhasil melnjawab pelrtanyaan akan dibe lri kartu l jawaban dan kalau l 

tidak belrhasil, pelrtanyaan akan dire lbult olelh kellompok lain. Kellompok yang me lnang adalah 

kellompok delngan pelrolelhan kartul telrbanyak. Kelmuldian dibelrikan hadia, se lbellulm pellajaran 

belrakhir siswa diajak u lntulk melnyimpullkan matelri. Obselrvasi dilaku lkan olelh gulrul kellas selbagai 

obselrvelr sellama belrlangsulngnya pelmbellajaran dari awal sampai akhir pe lmbellajaran.  

Pelmbellajaran diakhiri de lngan 2 kali te ls formatif selcara individu l, masing-masing tels telrdiri 

dari 5 pelrtanyaan. Se lbellulm mellakulkan tels siswa dibelri pelnjellasan selhulbulngan delngan matelri 

pelmbellajaran yang su ldah dilaku lkan. Tels belrakhir delngan melngulmpullkan soal kel melja gulrul. 
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Mellalu li pelnelrapan Telam Gamels Toulrnamelnt dapat melmbantul siswa ulntulk melngikulti 

pelmbellajaran tanpa me lras bosan dan ke lmampulan belrpikr siswa bisa me lningkat, selhingga siswa 

lelbih telrmotivasi u lntulk melnye llasaikan masalah se lhulbulngan delngan pelrtanyaan yang disajikan 

dalam pelrmainan dan melmbelrikan jawaban yang te lpat.  

Telam Gamels Toulrnamelnt dalam pelnelrapannya pada siklu ls I masih me lndapatkan 

kelkulrangan dan ke llelmahan. Kelkulrangan dan ke llelmahan telrselbult yaitu l dalam siklu ls I pada 

pelmbellajaran siswa masih be llulm selriuls dan belbelrapa diantaranya saling me lnganggu, l, selhingga 

melrelka tidak konse lntrasi u lntulk melnyellasaikan pelrtanyaan yang disajikan dalam pe lrmainan. 

Siswa melrasakan telam gamels toulrnamelnt selolah-olah hanya pelrmainan biasa. Hal te lrselbult diatas 

melndorong minat pelnelliti ulntu lk melnciptakan selbulah pelnyajian pelmbellajaran selmelnarik 

mulngkin selhingga konselntrasi siswa se llulrulhnya telrfokuls pada prosels pelmbellajaran mellaluli telam 

gamels toulrnamelnt pada tahapan pelmbellajaran belrikultnya, selsulai delngan pelndapat yang 

dikelmulkakan yaitul modell pelmbellajaran koopelratif tipel Telam Gamels Toulrnamelnt (TGT) 

melnulmbulhkan krelativitas gu lrul dalam melrancang pelmbellajaran yang dapat melmbelrdayakan 

anak dalam pelmbellajaran[12]. Telam Gamels Toulrnamelnt melrulpakan modell pelmbellajaran yang 

melngultamakan kelrjasama dalam kellompok melngasah kelmampulan dalam be lrpikir belrsama u lntulk 

melnyellasaikan pelrmasalahan be lrulpa pelrtanyaan selhingga melnelmulkan jawaban yang telpat.  

 

2. Peningkatan Hasil Belajar Siswa pada pembelajaran PKN dalam penerapan Team 

Games Tournament Siswa kelas IV SD Negeri 2 Sopai. 

Kelmampulan hasil bellajar siswa di ke llas IV SDN 2 Sopai dari siklu ls I kel sikluls II su ldah 

melncapai pelningkatan. Hal ini dikare lnakan pada pelnelrapan telam gamels toulrnamelnt dielvalulasi 

hasilnya me llaluli tels formatif se lcara individu l, selhingga siswa belrulsaha melningkatkan nilainya 

jika nilai yang dicapai masih ku lrang hal ini se lsulai delngan penelitian yang mengemukakan bahwa 

hasil bellajar siswa yang me lngelvalu lasi kelmampulan siswa u lntulk mellakulkan kelgiatan telrtelntul saat 

bellajar[13]. Be lrdasarkan nilai yang dipe lrolelh dari hasil te ls formatif yaitu l pada pellaksanaan 

sikluls I yang diiku lti selbanyak 21 orang siswa, telrdapat 8 orang siswa yang me lncapai nilai 

Kritelria Keltelrcapaian Tu ljulan Pelmbellajaran delngan pelrselntasel keltulntasan 38% dan 13 orang 

siswa yang bellulm me lncapai nilai Krite lria Keltelrcapaian Tu ljulan Pelmbellajaran delngan pelrselntase l 

keltidak tulntasan 62%. Se lmelntara hasil yang dipe lrolelh dari tels pada siklu ls II yang diiku lti olelh 21 

orang siswa telrdapat 17 orang siswa yang me lmpelrolelh nilai melncapai Kritelria Tu ljulan 

Pelmbellajaran delngan pelrselntasel keltulntasan 81%, seldangkan 4 orang siswa yang be llu lm 

melncapai nilai  Krite lria Keltelrcapaian Tu ljulan Pelmbellajaran delngan pelrselntasel 19%. Delngan 

delmikian dapat disimpu llkan bahwa pelnelrapan pelmbellajaran mellaluli Telam Gamels Toulrnamelnt 

sangat melmbantu l siswa u lntu lk melningkatkan kelmampulan hasil be llajar siswa dalam 

melnyellelsaikan pelrtanyaan-pelrtanyaan yang dibe lrikan dalam pe lrmainan Telam Gamels 

Toulrnamelnt selhulbulngan delngan pelmbellajaran PKN siswa ke llas IV SDN 2 Sopai. 

                            Tabel 1.1 Hasil Tes Formatif Siklus I  
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Nilai Jumlah Siswa Pelrselntasel(%) Keltelrangan 

≥75 8 38% Tulntas 

<75 13 62% Tidak Tu lntas 

Julmlah 21 100%  

 

 

 

 

                            Tabel 1.2 Hasil Tes Formatif Siklus II 

Nilai Banyaknya Siswa Pelrselntasel (%) Keltelrangan 

≥75 17 81% Tulntas 

<75 4 19% Tidak Tu lntas 

Julmlah 21 100%  

 

Kelbelrhasilan dalam pelnelrapan pelmbellajaran mellaluli Telam Gamels Toulrnamelnt dapat dilihat 

dari hasil te ls formatif individu l siswa yang mana dalam siklu ls I pelrselntasel kelmampulan siswa, 

yakni 38% selmelntara pada siklu ls II melningkat  melnjadi 81% pelningkatan kelmampulan siswa 

telrselbult melmbulktikan bahwa pe lnellitian bisa dikatakan be lrhasil, kare lna suldah melmelnulhi 

indikator kelbelrhasilan. 

Sellain dari pada itu l kelbelrhasilan dalam prose ls pelmbellajaran ini dapat dilihat me llaluli hasil 

obselrvasi Gu lrul kellas IV SDN 2 Sopai te lrhadap kelgiatan pelnelliti maulpuln siswa didalam ke llas hal 

ini dapat dilihat dalam tabe ll belriku lt: 

Tabel 1.3 Hasil Obesrvasi Guru Siklus I Dan Siklus II 

Siklus Pertemuan Jumlah Aspek Yang 

Diamati 

Persentase Skor 

Penilaian 

I 1 13 56% 

 2 13 58% 

 3 13 63% 

II 1 13 85% 

 2 13 88% 

 3 13 90% 
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Tabel 1.4 Hasil Observasi Guru Siklus I Dan Siklus II 

Siklus Pertemuan Jumlah aspek yang 

diamati 

Persentase skor 

penilaian 

I 1 13 52% 

 2 13 54% 

 3 13 60% 

II 1 13 75% 

 2 13 77% 

 3 13 90% 

 

Pelningkatan hasil bellajar siswa dalam pe lnelrapan Telam Gamels Toulrnamelnt dilaksanakan 

delngan baik dimana siswa de lngan pelnulh antu lsias belrulnding ulntu lk melmbelrikan jawaban 

telrhadap soal-soal pelmbellajaran yang dibe lrikan dalam belntulk kartul dan bila mana jawaban salah 

satul kellompok salah, maka ke llompok yang lainnya be lramai-ramai melmpelrelbultkan ulntulk 

melmbelrikan jawaban de lngan pelnulh selmangat. Sellain itu l motivasi yang dibelrikan olelh pelnelliti 

telrhadap siswa yang be llulm belrhasil dalam se ltiap tahap pelmbellajaran. Be lrhasil melningkatkan 

selmangat bellajar siswa u lntulk lelbih giat bellajar gu lna belrsaing didalam toulrnamelnt belrikultnya.   

 

PENUTUP 

Belrdasarkan hasil Pe lnellitian Tindakan Ke llas (PTK) yang dilaksanakan di SD Ne lgelri 2 Sopai 

belrkaiatan delngan pelnelrapan modell pelmbellajaran Telam Gamels Toulrnamelnt belrbantu lan meldia 

gambar dalam me lningkatkan hasil be llajar PKN siswa SD Ne lgelri 2 Sopai sangat dige lmari, 

selhingga minat be llajar lelbih melningkat dan matelri pelmbellajaran mu ldah dimelngelrti dan diingat. 

Hal ini telrlihat pada tingkat ke lbelrhasilan dalam me lnyellelsaikan soal yang dibe lrikan belrulpa tels 

formatif, dimana pada sikluls I nilai rata-rata dipelrolelh siswa, yaitu l 55 dan pelrselntasel keltulntasan 

38% selmelntara pada siklu ls II nilai rata-rata didapatkan siswa me lningkat melnjadi 80 dan 

pelrselntasel keltulntasan 81%. 
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